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SPACE PAINTER

EXPLORAPORES

Ha robots que dangam como se
estivessem numa discoteca,
enquanto criam arte como se
Vivessem num musey.

BRACO ROBOTICO

A coordenagao motora como um
superpoder tecnoldgico, que
ajuda a resolver problemas.

onde a

Uma missao em equipa..
nogao do espaco. permite

identificar 0s caminhos certos.

ARQUITETOS
GRAUITACIONAIS

Um desafio com berlindes, ondea = ,, =
velocidade sente uma atragao . 7
incontrolavel pela diversao.

MAGI DA
ENERGIA

Viagem ao universo dos circuitos

I"’ENT”RA ‘ elétricos, onde LEDs,

breadboards, buzzers e botdes de
pressao tém diferentes missoes.

Embarcar numa aventura, onde a
estratégia é a chave para
contornar os obstaculos e chegar
ao destino.
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) © Um_mt?rgulho No mar da ol - \ : .“
.' Curiosidade, para descobrir um Sy : | — 4 Bk ...
'.. teSOUrO que se anndou num " A v oo . 4 .‘l
o ¢ barco de piratas. \ Z ONDE ESTA J
@ 29/ | e A
® A - GEOMHR”IS IR Um jogo de cartas e dados, onde .‘
) 3 30 de espaco
O CRATIVAS e & B ouiicis oS
®e Aimaginag&o ganha formas e descobrir... 0 gato! lg @

° Y contornos onde toda a
criatividade é flexivel.
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Construnr Uma pista de berlindes,
pgra re:\allzar uma corrida onde a
divers3o rola sem limites.

CORES EM i
rojetar um natal, onde,
MO"’MENTO qualquer film:dae sounpeer ::rrzios,em

Conjugar a motricidade fina com s&o as estrelas que mais brilham.

a criatividade, enquanto se
observao comportamento dos

materiais.
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AMIGO BOT
Uma amizade com um robot pode
ser bem divertida, mas &

importante conhecé-loe
ensina-lo a mover-se.

Todos querem um mundo mais
virado para a ecologia e para isso
ha que pescarolixoe atrai-lo
para fora deste universo.

ARTE
FLASTICA

Um festival colorido, onde se
explora o conceito de forga
centrifuga e aceleramos a
criatividade.
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eométrj jsti

'.. g etricas usando elasticos. ...
» ! :
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P @ plano. ¢ .



PROGRAMA EXTRACURRICULAR 4
PRE-ESCOLAR 26

Con_struir um carrinho 3D incrivel,
g deixar a fisica acelerar a
Imaginacgéo e curiosidade.
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Juntar a criatividade com ritmos

N i e melodias, qual DJ numa festa de
}\\\\\ Uma Viagem no mundo‘ amigos.
\ f tecnolégico e digital, ajudando
| e “ . um Panda a interagir.
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PLASTICINA
CONDUTORA |

Explorar formas e cores,
colocando a imaginagao ao
servigo da criatividade.

Colocar um robot atraido por
queijo, numa dinamica onde as
nogdes de diregao sao
Conduzir a eletricidade através de eI

uma espécie de autoestrada
colorida de plasticina.
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Desenvolver habilidades de

observacao e comunicacao,
através de um jogo de pesca,
onde se aprende sobre cores
numeros e formas geométricas.

| CONSTRUCOES 3D

Fazer da imaginagao um .
superpoder coletivg, para criar as
melhores construcoes
tridimensionais.

THE INVENTORS | &
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ATIVIDADES E PROJETIOS HANDS=ON QUE
INSPIKAM OSINVENTORES DO MUNDO!.

O presente programa nao esta disposto cronologicamente e pode estar sujeito a
alguma alteracgao ou ajuste durante o decorrer do ano letivo.
As fotos apresentadas sao meramente demonstrativas. Os projetos reais poderao
ter a sua apresentacao final alterada.
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