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ALARME FORCA

Viloes indesejados?! A melhor

SOIU'(;"?IO € criar um alarme aprova
de visitas Inesperadas.

Um super heréi com poderes
bidnicos, capaz de agarrar
qualquer oportunidade de
diversao.

Se aterracomegara trgmer.
precisamos de construir
estruturas que aguentem com as

vibragoes.

Uma oportunidade unica, para
desenhar obras de arte, que
ganham vida fora do papel.

Através do poder da fisica, com
energia potencial elastica, e
possivel projetara curiosidade
até ao infinito... e mais além!

Uma aventura no universo das
energias limpas, onde a luz solar
ilumina a imaginagao e

criatividade.

Todos os super-herois témum
Ay

cofre, onde guardam os segredos & A ‘
e tesouros mais importantes. ESTREM DE NIITII[
Projetar um Natal, onde, como em

qualquer filme de super herais,
s3do as estrelas que mais brilham.

Uma experiéncia onde a
criatividade sobe e o tédio desce,
num ritmo divertido de plena
descoberta.
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Crla.r uma fabrica de plasticina, ¢ = 2 \ =
© primeiro passo para moldar o ol [ = i
universo em formas mais s
divertidas. R
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FILIPE

Ha super poderes qué permitem
desafiar aleida gravidade, € 0
Frog Filipe ndo tem medo de

alturas. | N \\\§\ \\ % 5

Os super heréis modernos,
recorrem a esta experiéncia,
para decifrar as mensagens
enigmaticas de qualquer vilio.

Um momento onde a musica se
une a criatividade, criando ur~n
ritmo que colocaa imaginacao a

dancar.
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JOGO DE
TABULEIRO

Aprender a usar a estratégia,
como uma forma divertida de
tomar decisdes vencedoras.

LANGADOR
MAGNETICO

Uma verdadeira orquestra de
beepers, que garante um
espetaculo sonoro atoda a
plateia.

A diversao vaj sentir-se atraida ‘
POr uma experiéncia magnética
que deixa tudo preso ao ’
conhecimento.

Este é um projeto que 0 Lobo Ma!u
iria adorar. 0 moinho de vento sO
acendera a sualuzcomum

grande sopro.

Mesmo os enigmas mais
Invisiveis, sdo possiveis decifrar
com os poderes desta lanterna.
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Fazer de uma nuvem um

espetaculo de luz, onde o brilho
deum LED ilumina o
conhecimento.

Todos querem um mundo mais
virado para a ecologia e para isso
ha que pescar o lixo e atrai-lo

| construindo um aparelho para fora deste universo.

Viver a experiéncia de Blaise

Pasca .
de calculo, s6 comum sistema de

rodas dentadas.

PLASTICINA
CONDUTORA

—

A velocidade e aceleracao sao .
uma dupla imparavel, num jogo

que n&o precisa de algo~rltmos
para promovera diversao.
R \ v I ¥ / = Por entre resisténcias e LEDs ha
\\ J / B/ % - um candeeiro que funciona num
\ QVI B _ 2 - sistema idéntico as televisoes ou

computadores.

: Conduzir a eletricidade através de
uma espécie de autoestrada
colorida de plasticina.
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Projetar objetos g tal distancia,

Qque qualquer simples fis aficari
corada de vergonha. e fiearia

S

lluminar qualquer mon:ento '
através de um “abrago” que oprlga
a uma coordenagao entre a visao

e as maos.
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ATIVIDADES E PROJETOS HANDS-ON QUE
INSPIRAM OS INVENTORES DO MUNDO!

O presente programa nao esta disposto cronologicamente e pode estar sujeito a
alguma alteracgao ou ajuste durante o decorrer do ano letivo.
As fotos apresentadas sao meramente demonstrativas. Os projetos reais poderao
ter a sua apresentacao final alterada.
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